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CARGA HORÁRIA 
 

 

PRÉ-REQUISITO 
 

 
72 HORAS 

 
Não há 

 
 

PROFESSOR RESPONSÁVEL 
 

Ms. Fabrício Faro 
 

 

EMENTA 
 

Desenvolvimento de algoritmos.  Tipos de dados básicos e estruturados. Comandos 
de uma linguagem de Programação.  Metodologia de desenvolvimento de 
programas. Abstração de processos. Depuração de programas. 

 

 OBJETIVO GERAL 
 

Apresentar ao aluno os fundamentos da construção de algoritmos estruturados, 
capacitando-o a desenvolver algoritmos de dificuldade mediana em uma linguagem 
de programação. 

 

OBJETIVOS ESPECÍFICOS 
 

 Familiarizar o aluno com a lógica de programação através de resolução de 
algoritmos simples (estrutura de seleção e decisão). 

 Desenvolver a lógica e estruturação de análise de sistemas com estudos de 
casos e estudos de linguagens de desenvolvimento de sistemas, através da 
construção de algoritmos, teste de mesa e criação de softwares no construtor. 

 Atender a crescente demanda do mercado por profissionais que conheçam as 
múltiplas possibilidades das tecnologias. 

 

METODOLOGIA 
 

Desenvolvimento de algoritmos no quadro e implementação em uma linguagem de 
programação no Laboratório de Informática. 

 

CONTEÚDO PROGRAMÁTICO 
 

1. INTRODUÇÃO 
Conceitos de lógica, lógica de programação e resolução de problemas. 

Algoritmos, Fluxogramas 



2. CONCEITOS BÁSICOS 
Tipos de dados 
Declaração de variáveis 
Expressões  
Atribuição 
Corpo do programa 

3. COMANDOS BÁSICOS DA LINGUAGEM DE PROGRAMAÇÃO 

Entrada e Saída 
Condicionais 
Repetitivos 
4. CONVERSÃO DOS ALGORITMOS PARA O PASCAL 
Conhecer o Pascal 
Comandos em Pascal 
5. TIPOS DE DADOS ESTRUTURADOS 

Vetor e Matriz 
 

AVALIAÇÃO 
 

1ª unidade – avaliação individual valor 10,0 
2ª unidade – avaliação individual valor 10,00 
3ª unidade - desenvolvimento de um programa em Pascal em dupla valor 10,0 
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PERIÓDICOS 
 

Revista Info Exame 



 
Revista Linux magazine 
 
Site da Sociedade Brasileira de Computação - 
http://www.sbc.org.br/index.php?option=com_content&view=category&layout=blog
&id=244&Itemid=196 
 
Link do site do Curso - http://www.fsssacramento.br/arquivos/si/periodicos.pdf 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


