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CARGA HORÁRIA 
 

 

PRÉ-REQUISITO 
 

 
72 Horas 

Sem pré-requisito. 

 
 

PROFESSOR RESPONSÁVEL 
 

 
Ms. Márcio Borges 

 
 

EMENTA 
 

Introdução a Engenharia de Software. Processo de Software. Ciclo de Vida de sistemas e seus 
paradigmas. Planejamento e gerenciamento de software. Engenharia de requisitos. Projeto e 
arquitetura de software. Verificação e Validação de software. Manutenção e evolução do software. 
Tecnologias aplicadas à engenharia de software. Tópicos avançados de engenharia de software. 
Projeto de Software. Métricas de avaliação de software. Técnicas de garantia de qualidade de 
software. Teste de software. Modelos de melhoria do processo de software. Padrões e certificações 
de produto e processo. Licenças de software. Técnicas de Refactoring. Componentização. 
Engenharia reversa. 

 

 OBJETIVO GERAL 
 

Complementar a formação de um aluno, no que diz respeito à utilização de um processo típico de 
produção de software, enfatizando as disciplinas de desenho, implementação, teste e qualidade, além 
de propiciar conhecimentos relacionados ao gerenciamento de um projeto de software. 

 

OBJETIVOS ESPECÍFICOS 
 

 
 Identificar os impactos da inserção de novas tecnologias no processo de gestão empresarial; 
 Conhecer possibilidades de negócios através dos Sistemas de Informação; 
 Desenvolver os conhecimentos necessários para propor novos sistemas às organizações; 
 Analisar ferramentas utilizadas para armazenamento e gerenciamento de informações; 
 Aprender os conceitos de sistemas de apoio gerencial e formas de utilizá-los como 

ferramenta de vantagem estratégica. 
 Conhecer ferramentas de apoio à decisão. 

 

METODOLOGIA 
 

 
 Aulas teóricas; 



 Simulação empresarial; 
 Estudos de Caso em grupo; 
 Apresentação de seminários pelos alunos para estimular o estudo individual/grupo e a 

pesquisa. 
 Visitas técnicas. 

 

CONTEÚDO PROGRAMÁTICO 
 

SEMANA ASSUNTO MÉTODOS E TÉCNICAS DE APRENDIZAGEM 
 

1.  

Apresentação Pessoal – Metodologia – 
Ementa – Cronograma;  
Engenharia de software - 
Histórico, Objetivos e Definições, 
Importância do software, Mitos do 
software. 

Aulas expositivas, leitura e discussão dos 
mitos do software; 

2.  

Processo de Software 
Modelos de Ciclo de Vida: 
Cascata, Incremental, Orientada ao 
Reuso, Prototipagem, Espiral, 
RUP, Atividades do Processo. 

Aulas expositivas, exercícios; 

3.  
Engenharia de requisitos – 
Requisitos Funcionais, não funcionais, 
especificações, entrevistas, cenários. 

Aulas expositivas e práticas com 
exercícios de levantamento de requisitos 
(proposta de criar algum sistema 
inovador) 
 

4.  Diagramas de Caso de Uso Aula expositiva e prática com diagramas 
UML. 

5.  Revisão dos conteúdos 
1ª Verificação Parcial Avaliação escrita. 

6.  Modelagem de sistemas – Descrição de 
caso de uso e diagrama de sequência 

Aulas expositivas e práticas com 
exercícios em laboratório; 

7.  Testes de Software Aulas expositivas e práticas com 
exercícios; 

8.  Evolução de Software Aulas expositivas e práticas com 
exercícios; 

9.  Análise de Riscos Aulas expositivas e práticas com 
exercícios; 

10.  Cronogramas Aulas expositivas e práticas com 
exercícios; 

11.  Atividades de Revisão Aulas expositivas e práticas com 
exercícios; 

12.  2ª Verificação Parcial 
Reuso do Software Avaliação escrita e aula expositiva; 

13.  Metodologias Ágeis – XP e Scrum Aulas expositivas; 
14.  Estimativas e Ferramentas Case Aulas expositivas; 

15.  Gerenciamento de Qualidade e 
configurações Aulas expositivas; 

16.  Melhoria de Processos Aula expositiva e prática com exercícios 
17.  Revisão para avaliação Prática com exercícios; 
18.  3ª Verificação Parcial Avaliação Escrita 

 

 
 



AVALIAÇÃO 
 

 
Evolução do Estudante, prova individual, estudos de caso em grupo, seminários, relatório de visitas 
técnicas. 
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PERIÓDICOS 
 

 
Periódicos Internacionais A e B em Engenharia de Software 
http://www.cin.ufpe.br/~vcg/pesquisaComentada.html 
 
Revista Engenharia de Software 
http://ebookbrowse.com/art-4-revista-engenharia-de-software-edicao-6-fundamentos-de-arquitetura-
de-software-pdf-d125261296 
 
Link do site do Curso - http://www.fsssacramento.br/arquivos/si/periodicos.pdf 
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