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EMENTA

Sistema de informacdo e subsistemas de processamento de dados. Metodologias para Analise e
desenvolvimento de sistemas — Analise estruturada, analise essencial orientagdo a objetos. Projeto
conceitual e fisico. Implementacdo de um sistema administrativo de média ou baixa
complexidade.

OBJETIVOS

Proporcionar conhecimentos basicos, tedricos e praticos da analise e projeto de sistemas, da
analise estruturada e também, abordar a orientacdo a objetos ¢ integracdo de sistemas.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Aperfeicoar o aluno na compreensao e interpretagdo de problemas, assim como, habilita-lo
no uso de técnicas de analise e projetos de sistemas integrados de informacao.

o Enfatizar os sistemas integrados de gestdo (SAP e ERP) e as vantagens da andlise orientada
a objetos.

METODOLOGIA

1. Técnicas de Ensino: exposicdo dialogada, leitura de textos, semindrios, atividades de
laboratorio, trabalhos individuais e em grupos, pesquisa e estudos de casos.

2. Recursos Didaticos: computador, slides, impressos (trabalhos e apostilas), quadro-branco,
projetor multimidia.




CONTEUDO PROGRAMATICO

Classe e Objetos: Um estudo mais profundo
1.1. Relacionamento

1.2. Dependéncia

1.3. Generalizacao

1.4. Associacdo

1.5. Agregacao

1.6. Composicdo

. Linguagem UML: Um estudo mais profundo

2.1. Conceitos

2.2. Modelo de visdo da arquitetura da UML
2.3. Diagramas estruturais

2.4. Diagramas comportamentais

. Projeto orientado a objeto com UML

3.1. Documento de requisitos

3.2. Classes em um dos requisitos

3.3. Identificando classes em um documento

3.4. Identificando atributos em classes

3.5. Identificando estado e atividades dos objetos
3.6. Identificando operagdes de classes

3.7. Identificando colaboragdo entre classes

3.8. Conclusio

. RUP - Rational Unified Process

4.1. Historico
4.2. Conceitos de desenvolvimento iterativo
4.3. Fases
4.3.1. Concepgdo ou iniciagdo
4.3.2. Elaboracao
4.3.3. Construgao
4.3.4. Transi¢do
4.3.5. Disciplinas
4.3.5.1. Disciplinas de engenharia
43.5.1.1. Modelagem de negocios
4.3.5.1.2. Requisitos
43.5.1.3. Anadlise e projeto (Design)
4.3.5.14. Implementacao
4.3.5.1.5. Teste
4.3.5.1.6. Implantagao
4.3.5.2. Disciplinas de apoio e/ou suporte
4.3.5.2.1. Gerenciamento de configuracdo e mudangas
43.522. Gerenciamento de projeto
4.3.5.2.3. Ambiente
4 4. IteragOes ¢ incrementos
4.5. Papeis
4.6. Tarefas
4.7. Produto de trabalho
4.8. Artefatos
4.9. Atividades
4.10. Estudo de caso
4.11. Ferramenta case




AVALIAGAO

Avaliacdo escrita

Lista de atividades em sala
Apresentacdo de seminarios
Estudo de caso

Pesquisas
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RECURSOS MATERIAIS

Computadores multimidia em rede, softwares, textos de apoio, video, Datashow.
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PERIODICOS

Link do site do Curso - http://www.fsssacramento.br/arquivos/si/periodicos.pdf




