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EMENTA 
 

Garantia da Qualidade de software. Técnicas de teste de software. Engenharia de 
software baseada em componentes. Engenharia de software Cliente/Servidor. Engenharia 
da Web. Reengenharia. Métricas de processo e projeto. Gestão de Qualidade. Gestão de 
Risco. Cronogramação de Projeto de software 

 

 OBJETIVO GERAL 
 

Ensinar ao aluno os principais modelos, técnicas e ferramentas que podem ser utilizados 
para que o software possa atingir o padrão de qualidade definido pelos principais modelos 
de qualidade internacionalmente aceitos. 

 
OBJETIVOS ESPECÍFICOS 

 

 Apresentar as principais normas de qualidade de software e organizações 
normativas. 

 Diferenciar a qualidade do produto e qualidade do processo. 
 Capacitar o aluno na utilização de métricas para verificar de forma concreta a 

qualidade do produto que está sendo desenvolvido.  
 Apresentar técnicas e ferramentas para alcançar a qualidade do produto de 

software. 
 Apresentar técnicas e ferramentas para alcançar a qualidade no processo. 

 

METODOLOGIA 
 

 Aulas expositivas; 
 Utilização de ferramentas e técnicas que melhorem a qualidade dos produtos desenvolvidos; 
 Estudos de Caso; 
 Elaboração de Artigo; 
 Elaboração de Resumos. 

 
 



CONTEÚDO PROGRAMÁTICO 
 

SEMANA ASSUNTO 
MÉTODOS E TÉCNICAS DE 

APRENDIZAGEM 
 

1.  
Apresentação Pessoal – Metodologia 
– Ementa – Cronograma;  
Introdução a Qualidade de Software 

Aulas expositivas, leitura e discussão 
dos mitos do software; 

2.  

Fundamentos da qualidade de 
software; 
Processos de desenvolvimento de 
software; 
Qualidade do produto. 

Aulas expositivas, e práticas com 
exercícios; 

3.  

Padrões; 
Processos de gerência da qualidade 
de software; 
Métricas da qualidade 
de software. 

Aulas expositivas e práticas com 
exercícios. 

4.  

Princípios e técnicas de testes de 
software: teste de unidade; teste de 
integração; teste de regressão; 
Desenvolvimento orientado a testes; 
Geração de casos de teste. 

Aulas expositivas, e práticas com 
exercícios; 

5.  

Ferramentas de testes. 
Planos de testes. 
Gerenciamento do processo de 
testes. 
Registro e acompanhamento de 
problemas. 

Aulas expositivas, e práticas com 
exercícios; 

6.  Avaliação I Unidade Avaliação escrita 

7.  

Conceituação, caracterização e 
aplicação de métodos de 
planejamento de projetos de 
Software.  
O desenvolvimento do plano de 
projeto de Software.  

Aulas expositivas, e práticas com 
exercícios; 

8.  

A execução de projetos de Software. 
Conceituação, caracterização e 
aplicação de métodos de 
monitoração e controle de projetos de 
Software.  

Aulas expositivas, e práticas com 
exercícios; 

9.  CMM / CMMI Aulas expositivas, e práticas com 
exercícios; 

10.  Normas ISO 12207 / ISO 15504 Aulas expositivas, e práticas com 
exercícios; 

11.  MPS.BR Aulas expositivas, e práticas com 
exercícios; 

12.  Avaliação II Unidade Avaliação escrita 

13.  Engenharia de software baseada em 
componentes: Componentes e 

Aulas expositivas, e práticas com 
exercícios; 



Modelos de componentes, 
Composição de componentes. 

14.  Engenharia de software 
Cliente/Servidor. 

Aulas expositivas, e práticas com 
exercícios; 

15.  
Engenharia da Web: O que é 
engenharia web, Os componentes da 
engenharia web, Melhores práticas 
da engenharia web. 

Aulas expositivas, e práticas com 
exercícios; 

16.  Processo de engenharia web; 
Gerenciar riscos. 

Aulas expositivas, e práticas com 
exercícios; 

17.  Reengenharia; 
Tendências futuras. 

Aulas expositivas, e práticas com 
exercícios; 

18.  Avaliação III Unidade Avaliação Escrita 
 

 
 

AVALIAÇÃO 
 

Avaliação Individual, Estudos de caso, seminários, trabalhos em grupo / individual. 
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