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EMENTA

Nocdes basicas: grafos orientados, nao-orientados, bipartidos. Percursos em grafos.
Casamentos. Subgrafos, hipergrafos, matréides e cliques. Arvores e arvores geradoras.
Conectividade. Problemas de caminhos. Estabilidade e numero cromatico. Grafos
planares. Circuitos Eulerianos e Hamiltonianos. Grafos sem circuitos. Redes. Fluxos em
redes.

OBJETIVO GERAL

Proporcionar conhecimentos basicos, tedricos e praticos envolvendo Teoria dos Grafos,
tornando o aluno apto a resolver problemas basicos envolvendo grafos, compreendendo a
importancia da area para a Ciéncia da Computacao.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

¢ Introduzir conceitos Basicos necessarios ao entendimento dos grafos;
Desenvolver no aluno a compreensao e resolugao dos problemas que envolvem
Teoria dos Grafos;

e Desenvolver solugdes em grafos para problemas tradicionais envolvendo a Ciéncia
da Computagao.

METODOLOGIA

e Aulas expositivas e praticas;
e Estudos de problemas envolvendo grafos;
e Exercicios em sala de aula.




CONTEUDO PROGRAMATICO

¢ Nocodes e definicdes basicas em grafos;

e Grafos: Estruturas de dados para representagéo de grafos;

e Isomorfismo;

e Complementariedade, subgrafos;

e Caminhos de comprimento minimo;

e Arvores: arvores geradoras de grafos;

e Busca em grafos: busca em profundidade e largura;

e Algoritmos de caminhos minimos: Dikjstra;

e Algoritmos de caminhos minimos: Bellman-Ford e Floyd-Warshall;

e Grafos conexos: componentes e cortes;

e Grafos biconexos: pontes, circuitos;

o Grafos dirigidos: grafos fortemente conexos;

e Emparelhamentos: emparelhamentos maximos em grafos bipartidos;

¢ Introdugao ao problema do fluxo maximo em redes (algoritmo de Ford-Fulkerson );

e Alguns problemas dificeis: coloragdo de vértices, coloragdo de arestas, circuitos
Hamiltonianos e eulerianos.;

¢ Problema do caixeiro viajante e prob. do carteiro chinés;

AVALIAGAO

e 2 Avaliagdes individuais e 2 seminarios;
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